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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2019/2020

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes establecerdn en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, @&mbitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso del aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos
organos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los
mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptardn a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.6 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de
coordinacién didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que
tengan asignadas a partir de lo establecido en los Anexos I, Il y Ill, mediante la concrecién de los objetivos
establecidos, la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

Para la realizacion de la programacion hemos tomado como punto de partida la normativa vigente, aspectos
propios de la escuela y otros que transcienden a esta realidad; contexto socioeconémico, presencia de
evaluaciones externas, cambio en los contenidos, los enfoques curriculares y la metodologia, y necesidad de
ofrecer a los alumnos una formacién que les capacite para integrarse adecuadamente en la sociedad y que les
permita desarrollar las competencias necesarias para llevar a cabo su papel en ella.

En este sentido la programacion atiende a los siguientes parametros:

¢, La garantia de coherencia pedagdégica y coordinacion de todos los agentes implicados en el proceso educativo.
¢, La responsabilidad compartida de todo el equipo educativo, ya que teniendo como referentes de la
programacion las competencias claves, su adquisicion ird ligada a la transferencia de aprendizajes entre unas
areas y otras.

¢, La adecuada vinculacion entre los objetivos de la etapa y las competencias, que ofrece el marco para el
tratamiento de cada uno de los elementos del curriculo para cada curso.

¢, Lareflexiéon sobre la contribucién que cada area o materia hace a las diferentes competencias clave.

¢, Larelacién entre los elementos curriculares y las competencias.

¢, La prevision de los resultados que proporcionara el proceso.

¢, Las estrategias de evaluacion y revision de los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

¢, La flexibilidad que permitira detectar dificultades en el proceso y disefiar las estrategias para superar dichas
dificultades.

Para contextualizar la programacion hemos tenido en cuenta:

- Los grandes fines educativos que el centro quiere conseguir y que orientan sus tareas. Dichos fines se

encuentran recogidos en el proyecto educativo del centro

- El entorno en el que desarrolla la actividad de centro; oferta educativa del propio centro y de los centros del

entorno, numero de unidades, nimero de alumnos de las distintas unidades.

B. Organizacién del departamento de coordinacién didactica
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De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizadndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

1.1.- COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO.

El departamento de Matematicas esta constituido por los siguientes miembros:
¢, Mara Bérnez Rodriguez.

¢, Leonardo Herrera Dominguez.

¢, Macarena Izquierdo Bernal.

¢, Carmen M2 Lopez Puerto.

¢, Antonio Molina Zapata.

¢, Isabel Pino Gomez.

1.2.- DISTRIBUCION DE LAS MATERIAS ENTRE EL PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO.

- Mara Bérnez Rodriguez impartird dos grupos de Matematicas 1° ESO siendo tutora de uno de ellos, un grupo
de Mateméticas orientadas a las ensefianzas Aplicadas de 3° ESO, un grupo y un grupo de Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales | de 1° Bachillerato.

- Leonardo Herrera Dominguez impartird un grupo de Matematicas de 1° ESO, un grupo de Mateméticas 2°
ESO, un grupo de libre disposicién de 2° ESO, un grupo de Mateméticas orientadas a las ensefianzas Aplicadas
de 3° ESO, un grupo de taller de Matematicas 3° ESO y un grupo de Mateméticas Il de 2° bachillerato.

- Macarena lzquierdo Bernal impartirh dos grupos de Matematicas de 1° ESO, un grupo de Taller de
Matematicas de 3° ESO, un grupo de Mateméticas orientadas a las ensefianzas Aplicadas de 4° ESO y un grupo
de Matematicas | de 1° Bachillerato.

- Carmen M2 Lépez Puerto impartird un grupo de Mateméticas de 1° ESO, dos grupos de Mateméticas de 2°
ESO, un grupo de Mateméticas orientadas a las ensefianzas Académicas de 3° ESO y un grupo de
Matematicas orientadas a las ensefianzas Académicas de 4° ESO.

- Antonio Molina Zapata impartird un grupo de Matematicas de 2° ESO, un grupo de Taller de Matematicas de 2°
ESO, un grupo de Matematicas orientadas a las ensefianzas Académicas de 3° ESO, un grupo de Matematicas
orientadas a las ensefianzas Académicas de 4° ESO y un grupo de Ambito Cientifico Tecnolégico de 1° de
Formacion Profesional Basica.

- Isabel Pino Gémez impartira un grupo de Matematicas de 1° ESO, un grupo de libre disposicién de 2° ESO, un
grupo de Matematicas orientadas a las ensefianzas Aplicadas de 4° ESO, un grupo de Matematicas Aplicadas a
las Ciencias Sociales Il de 2° Bachillerato y un grupo de Estadistica de 2° Bachillerato.

C. Justificacién legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria
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Obligatoria en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso del aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Las matematicas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio matematico de la humanidad,
gque debemos conservar, divulgar y actualizar para adaptarnos y dar respuesta a las nuevas ofertas y
necesidades profesionales. A lo largo de la historia, todas las civilizaciones han intentado entender el mundo y
predecir fenébmenos naturales, habiendo sido imprescindible crear y desarrollar herramientas matematicas para
calcular, medir, estudiar relaciones entre variables y producir modelos que se ajusten a la realidad. La sociedad
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esta evolucionando de manera acelerada en los Ultimos tiempos y, en la actualidad, es preciso un mayor dominio
de las destrezas y conocimientos matematicos de los que se requerian hace sélo unos afos, asi como una
mayor autonomia para afrontar los cambios que se producirdn en un futuro mas o menos inmediato. La toma de
decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender, modificar y producir mensajes de todo tipo, incluso
encriptados, y en la informacion que manejamos cada vez aparecen con mas frecuencia tablas, gréficos,
férmulas y una ingente cantidad de datos que demandan conocimientos matematicos y estadisticos para su
correcto tratamiento e interpretacion. Los contextos en los que aparecen son mdultiples: los propiamente
matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por
lo que es necesario adquirir un hébito de pensamiento matematico que permita establecer hipotesis y
contrastarlas, elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas,
tanto en la vida personal como en la futura vida profesional. En consecuencia, se hace necesario realizar
modificaciones significativas en los procesos de ensefianza y aprendizaje que ayuden a forjar el saber
matematico que demandan los ciudadanos y ciudadanas de la sociedad andaluza del siglo XXI.

F. Elementos transversales

Resulta muy aconsejable establecer conexiones entre las distintas partes del curriculo de Matematicas y los
curriculos de otras materias con aspectos de la realidad social mas préxima al alumnado. Ademas de los calculos
y el uso de férmulas, la eleccion de enunciados, el tratamiento de datos y la elaboracién de gréaficos pueden ser
utilizados para potenciar el caracter integrador de esta materia y facilitar el conocimiento de la realidad andaluza.

En el area de Matematicas tienen una presencia destacada los temas transversales que se mencionan a
continuacion:

1. Educacién del consumidor.
Se trataran temas tales como proporcionalidad, medida, azar, etc., que ayudan a formarse una actitud critica
ante el consumo.

2. Educacion para la convivencia / Educacion no sexista.

Las actividades que se desarrollan en grupo favorecen la comunicaciéon de los alumnos y fomentan actitudes
deseables de convivencia y de igualdad entre los sexos.

En la dinamica diaria de clase se fomentara el lenguaje no sexista.

En los enunciados de los problemas se incorporaran actividades- profesiones no habituales (mecanicas,
fontaneras, cuidadores, limpiadoresyg,.)

Colaboracion en actividades propuestas por la coordinadora de coeducacion a lo largo del curso

3. Educaciéon ambiental.

En las actividades relacionadas con los medios de comunicacioén se trataran algunos temas de medio ambiente,
que son verdaderos centros de interés y de preocupacion cientifica y social, como la lucha contra la
desertizacion, la destrucciéon de la capa de ozono por los CFC y el problema de la sequia. El reciclaje con la
participacion en el proyecto de este centro destinado a este fin.

4. Educacion para Europa / Educacién multicultural.

Se pueden fomentar actitudes de respeto y de confraternidad hacia otros grupos humanos diferentes al propio al
trabajar con datos y planos de algunos monumentos de Espafia y de Europa, y al tratar temas como el turismo,
los Juegos Olimpicos, etc.

5. La cultura andaluza
El patrimonio andaluz ofrece un claro ejemplo para el estudio de la geometria; formas geométricas. Semejanza,
proporcién: el triAngulo y cuadrado cordobés.

De igual modo se trabajara la interdisciplinariedad con las siguientes areas como se detalla a continuacion:

¢, Lengua castellana y Literatura: Se trabajard la competencia lingiiistica a través de la lectura comprensiva,
como se especifica mas adelante en el punto referente al itinerario lector.
¢, Historia y Geografia: En el bloque de funciones con interpretacion de graficos.
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¢, Educacién para la ciudadania: Estara presente al abordar temas como la convivencia, igualdad entre hombres
y mujeres o educacion ambiental, viéndose por tanto integrada en todo el curriculo.

G. Contribucioén ala adquisicion de las competencias claves

La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida y
considerada clave por la Unién Europea porque constituye un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento de los individuos y componente esencial de comprensién, modelizacion y transformaciéon de los
fendmenos de la realidad que les permitird desenvolverse mejor tanto en lo personal como en lo social.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, pues a través suyo se desarrollan otras muchas competencias
como la comunicacion linglistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer un plan de trabajo en revision y
modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital (CD), al tratar de
forma adecuada la informacién y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacion de la
solucion; o la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA. (CMCT)

En este caso, se establece una relacion de caracter disciplinar, ya que esta competencia esta vinculada
directamente a conceptos, procedimientos y actitudes del area de Matematicas. En relacidon con esto, podemos
establecer que el desarrollo de la competencia matematica implica:

¢, Conocimiento sobre los numeros, las medidas, las estructuras, las operaciones y las representaciones
matematicas, asi como la comprension de los términos y conceptos matematicos.

¢, La adquisicion de una serie de destrezas matematicas que requieren la aplicacién de los conocimientos en
diferentes contextos, el desarrollo de diferentes tipos de razonamiento y el uso del lenguaje matematico.

¢, La valoracién del rigor, el respeto a los datos y la veracidad.

Algunos aspectos propios de esta competencia que se desarrollan son los siguientes:

¢, Comprension y utilizaciéon de criterios cuantitativos para comprender el entorno y obtener conclusiones sobre
él.

¢, Comprension de relaciones espaciales y geométricas entre los elementos, tanto concretos como abstractos.

¢, Reconocimiento del cambio en las relaciones entre objetos y situaciones, vinculado a las relaciones
temporales.

¢, El analisis de datos, la reelaboracion de dichos datos y la obtencidn de conclusiones a partir de estos procesos.
¢, Aplicacién de los métodos matematicos y de su lenguaje especifico al estudio y explicacion de los fenédmenos
propios de otras disciplinas.

COMPETENCIA DIGITAL. (CD)

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion proporcionan un acceso rapido y sencillo a la
informacion sobre y ofrecen, ademas, herramientas atractivas, motivadoras y facilitadoras de los aprendizajes.
Las habilidades sobre las que incide especialmente esta area son la busqueda, obtencion, procesamiento y
comunicacion de la informacion y también sobre la capacidad de transformacién de dicha informacion en
conocimiento.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA. (CCL)

El lenguaje es el instrumento fundamental del aprendizaje porque cualquier actividad de las personas tiene como
punto de partida el uso de la lengua. Las matematicas son en si mismas un lenguaje. De este modo, la
transferencia de modos de expresiéon entre ambos enriquece la adquisicion de esta competencia.

COMPETENCIA CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES. (CEC)

Las técnicas y recursos propios de los diferentes lenguajes artisticos proporcionan una perspectiva creativa de la
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realidad, claves para comprender el entorno visual, procedimientos para su estudio formal y un soporte para la
expresién y representacion de los aprendizajes mediante dichos lenguajes. En este sentido, cualquier saber se
impregna de esta competencia, pues posibilita comprender informaciones visuales y mostrar los aprendizajes con
una forma grafica, clara, atractiva y eficaz.

COMPETENCIA SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR. (SIEP)

Esta competencia implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la
situacién en la que se interviene o que se resuelve y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos,
destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto. Los
métodos que se aplican en matematicas, proporcionan elementos para el desarrollo de esta competencia
relacionados con las siguientes habilidades:

¢, Creatividad e innovacién para buscar soluciones y respuestas a cuestiones diversas con una perspectiva
amplia y abierta.

¢, Capacidad de andlisis, de planificacion y de organizacion en los proyectos que se plantean.

¢ Sentido de la responsabilidad individual y colectiva.

COMPETENCIA APRENDER A APRENDER. (CAA)

Vinculada, sobre todo, con el Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas, en el que se recogen
procedimientos y estrategias propias del area que servirdn como soporte al proceso de aprendizaje y
comunicacién de saberes en otras &reas. En definitiva, las matematicas permiten conocer y estructurar la
realidad, analizarla y obtener informacién para valorarla y tomar decisiones y se consideran imprescindibles para
avanzar en la adquisicion de esta competencia.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS. (CSV)

En esta competencia estan integrados conocimientos diversos y habilidades complejas que permiten participar,
tomar decisiones, elegir como comportarse en determinadas situaciones y responsabilizarse de las elecciones y
decisiones adoptadas. El area de Matematicas ofrece conocimientos y procesos que implican reflexion, interés
por la exactitud del resultado, responsabilidad hacia los procedimientos de trabajo y valoracion del rigor que debe
presidir las tareas. Las caracteristicas anteriores contribuyen a lograr una socializacién positiva de los alumnos y
una responsabilidad creciente en su participacién en el entorno.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacién Secundaria Obligatoria son
las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo

y su cardcter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover héabitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educaciéon Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Matematicas se pueden tener
en cuenta las siguientes estrategias metodologicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo | de la Orden
de 14 de julio de 2016.

La materia debe abordarse incluyendo en las programaciones didacticas las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno construya han de
apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos
preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando
su campo de aplicacion y rentabilizando las capacidades adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos
apoyarnos en aprendizajes basados en proyectos, en la atencién personalizada aprovechando recursos
tecnoldgicos y la conocida como clase invertida o Flipped Classroom, con las que se consigue el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
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A continuacién se realizan propuestas concretas para cada bloque de contenido.

El alumnado de estos dos primeros cursos debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de
resolucién de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o
estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucion en el contexto del problema. Es aconsejable utilizar juegos
matematicos y materiales manipulativos para que el alumnado aprenda haciendo, construyendo y ¢tocando las
matematicas¢,. El estudio de situaciones simples relacionadas con otras materias troncales como Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia es indispensable para que el alumnado descubra la funcién
instrumental de las matematicas.

Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales, introduciendo elementos
novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, enriquecen el proceso de evaluacion del
alumnado: libros interactivos con simuladores, cuestionarios de correccion y autoevaluacién automatizados y
recursos basados en el aprendizaje por competencias. Ademas, el uso bien planificado y organizado de blogs,
wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de elearning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y
entornos colaborativos nos proporciona una educacion sin barreras.

Los departamentos didacticos pueden generar dinamicas para la celebracién de efemérides como el Dia Escolar
de las Matematicas, que se puede realizar en varias fases: una primera en el aula, la segunda consiguiendo
implicar al centro en su conjunto y una tercera extendiendo la celebracion fuera del centro, sacando las
matematicas a la calle para que los alumnos y alumnas actien como divulgadores de sus aplicaciones. Con
actividades y proyectos de esta indole se consigue desarrollar todas las competencias clave y la mayoria de los
elementos transversales contemplados.

La dimensién histérica, social y cultural de las matematicas debe programarse de manera cuidada y coordinada
para ayudar a la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las
situaciones sociales de otros tiempos y culturas con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los
personajes y sus aportaciones, visibilizando las circunstancias personales de mujeres matematicas y las
dificultades que han tenido para acceder a la educacion y a la ciencia. Resulta idéneo el uso de Internet y de las
herramientas educativas existentes, de videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos
para lo que es de gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede crear nuestro
alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos. También podemos ir mas alla,
pues resulta sumamente enriquecedor para la formacion competencial crear de forma colaborativa una linea del
tiempo con la secuenciacion cronolégica de descubrimientos matematicos. Ademas, debemos ensefiar a nuestro
alumnado a generar contenido matematico inédito y desarrollar la comunicacion audiovisual desde las
matematicas con la creacion de un audio o video o poniendo voz a los personajes célebres de ambos géneros,
organizando una cadena de radio matematica o un canal de televisién que entreviste de forma ficticia a dichos
personajes.

Debido a la situacion producida por la pandemia, clases no presenciales, nos vemos obligados a realizar cambios
en la metodologia.

Nuestra forma de trabajar queda modificada por completo, utilizaremos el correo electronico y Pasen para enviar
y recibir tareas, en algunos grupos hemos usado Classroom. Para resolver dudas hemos usado el correo
electrénico,telegram y videoconferencias. Para explicaciones se utiliza, documentos explicativos, enlaces a
videos, videos personales y videoconferencias. Intentamos usar la plataforma Moodle pero la conexién no es
buena.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluaciéon del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
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la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

En todas las unidades didacticas se utilizaran tres instrumentos de evaluacion.

- Observacion en el aula, para valorar el criterio 1.8

- Cuaderno del alumno, para evaluar principalmente el criterio 1.5

- Pruebas escritas para valorar el resto de criterios.

En algunas unidades se utilizara algun otro criterio como trabajos. En estos se valorara el criterio 1.12, asi como
otros criterios del bloque al que pertenece la unidad o del bloque transversal.

Para la calificacion de cada unidad se atendera a la ponderacion de los criterios de evaluacién relacionados.
Dicha ponderacion esta publicada en la pagina web del centro en la seccién correspondiente al departamento de
matematicas.

Siguiendo las recomendaciones de las autoridades educativas modificamos las técnicas, instrumentos y criterios
de calificacion a partir del tercer trimestre.

Priorizamos las evaluaciones presenciales. Se atendera a los criterios de evaluacion trabajados en las dos
primeras evaluaciones.

Distinguimos tres situaciones distintas:

- Alumnos que tienen los dos trimestres anteriores aprobados. Estos tienen aprobada la materia y el trabajo
realizado durante el tercer trimestre puede servir para subir nota.

- Alumnos que tienen un trimestre aprobado y el otro no pero el porcentaje de criterios con evaluacion positiva es
suficiente para superar la materia en las condiciones especiales de este curso. Estos alumnos/as, con los que el
profesor se pondra en contacto, aprueban atendiendo a la tarea realizada en este tercer trimestre.

Aclaramos que tanto para subir nota en el primer caso o aprobar en el segundo, valoraremos si realiza la tarea, si
pregunta dudas y si progresa. No nos sirve tarea siempre perfecta, algo que no sea propio del alumno/a en
cuestion y sospechemos que realizan con aplicaciones o copiando.

En todos los casos informaremos a la familia tanto si esté trabajando correctamente como si no lo hace.

- Alumnos con los dos trimestres suspensos 0 UnNo SUSPenso con un porcentaje bajo de criterios superados. Para
ellos se establece el siguiente plan de recuperacion.

En este sentido para todos los alumnos que no han aprobado una o las dos evaluaciones anteriores (12 y 22
evaluacidn), se ofrece el siguiente plan de recuperacion:

Cada alumno seréd informado via PASEN de los trimestres no superados y que debe recuperar. Para ello se
indicara claramente con qué unidades didacticas se corresponden, de las cuales tendra actividades hechas y
corregidas que pueden servirle de apoyo para preparar la prueba. Cualquier duda puede ponerse en contacto
con el profesor o profesora de la materia.

Por otra parte el profesor o profesora enviard cada semana unas actividades de repaso que el alumno/a debe
entregar y se le responderd con las correcciones pertinentes.

El alumno/a tendra que realizar una prueba del trimestre o trimestres no superados, las pruebas se realizaran por
videoconferencia, de modo individual, mientras el profesor ve al alumno en todo momento.

Las actividades de la prueba seran del tipo de las propuestas para su preparacion.

A partir de mediados de mayo se ir4 concertando el dia y hora de la prueba para cada uno de los alumnos que
tengan que realizarla. En dicha prueba el alumno/a debe ir explicando los pasos seguidos, de ese modo
obtenemos mayor informacién del grado de consecucion de los objetivos propuestos para la materia. Al finar de
la prueba debe enviar, al correo electrénico del profesor/a, una fotografia de todo lo escrito.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

ADAPTACION A LAS NECESIDADES DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

*Para alumnos de altas capacidades se ofreceran actividades de ampliacién, de los distintos contenidos del
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curriculo.

*Para el alumnado de compensatoria o con dificultades de aprendizaje se ofreceran las medidas oportunas, entre
las siguientes:

- Actividades de refuerzo.

- Seguimiento de las tareas diarias.

- Informacién periddica a las familias a través de PASEN

- Adaptaciones significativas. Estos alumnos son atendidos por las profesoras de apoyo de forma coordinada con
el profesor/a de la materia.

- Adaptaciones no significativas. Se trabajaran objetivos y contenidos minimos del nivel correspondiente, se
modificara la metodologia o las actividades segun cada caso en particular.

- Apoyo por parte de las profesoras especialistas en pedagogia terapéutica.

*Medidas se acceso al curriculo, para alumnos con dificultades especificas.
TALLER O REFUERZO DE MATEMATICAS EN 2° ESO

La optativa del Taller de Matematicas se concibe como un mecanismo de refuerzo y recuperacion para dar otra
oportunidad a los alumnos que, por diversas circunstancias, no han conseguido adquirir las estrategias, los
procedimientos y los conceptos que se consideran basicos en la construccién de una competencia matematica
adecuada a este nivel educativo. Constituye, pues, una de las vias o0 medidas que la institucion escolar debe
ofrecer a personas con ritmos diferentes de aprendizaje, con concepciones culturales distintas, con problemas
diversos para el desarrollo de las capacidades propias del area de Mateméticas, ayuda que ante todo debe
tender a integrar al alumnado en el ritmo de trabajo de dicha area, con el fin de que, al terminar el segundo ciclo
de Educacion Secundaria Obligatoria, se hayan adquirido los objetivos que para esta etapa se proponen.

Este objetivo se concreta en una propuesta de trabajo, de estrategias, habilidades y destrezas que debe
permitir al alumnado el desarrollo de sus capacidades bésicas. No se trata de plantear nuevos objetivos y
contenidos, sino de seleccionar de entre los propios del area de Matematicas, aquellos que, por su caracter
basico y su naturaleza nuclear, puedan apoyar el caracter compensador de la optativa y resultar mas utiles para
satisfacer las necesidades del alumnado.

No se pretende que el alumno trabaje un nimero amplio de contenidos sino la profundizacion en aquellos que
puedan tener una mayor incidencia en el acceso al curriculo del area.

En este sentido, conviene resaltar la importancia de trabajar esos mismos contenidos del area con una
metodologia diferente, que facilite su adquisicion por los alumnos, que fomente su autoestima y que les permita
darse cuenta de que ellos también son capaces de aprender. Dado que los sujetos de aprendizaje son los
alumnos y las alumnas, se demanda un método activo de ensefianza, pues ellos son los que tienen que recrear,
dar respuesta, reconstruir, atribuir significado, en definitiva, y esta tarea les compete por completo a ellos. La
labor del profesorado es orientar, facilitar y poner los medios para garantizar las acciones anteriores.

Por lo tanto, la asignatura de Taller de mateméticas tendrd como objetivo:
a) Ayudar al alumno a superar lagunas de conocimientos tedricos-practicos de cursos anteriores al que esta
matriculado.
b) Realizar las actividades propuestas por el profesor que imparte el taller, que le serviran bien para reforzar o
afianzar sus conocimientos matematicos o bien para adquirir base en una serie de conocimientos que después le
ayuden a comprender mejor los contenidos tedricos-practicos de la asignatura de Matematicas del curso en
el que esta matriculado y siguientes.
¢) Ayudar al alumno a superar lagunas de conocimientos teoricos-practicos del curso de Matematicas en el que
esta matriculado o de cursos anteriores.

Los objetivos generales de TMA son:
1. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y utilizarlas correctamente en diferentes
situaciones y contextos.
2. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlos como método de trabajo individual y
colectivo.
3. Desarrollar y utilizar el razonamiento en planteamientos matematicos, cientificos y en situaciones de la realidad
cotidiana.
4. Resolver situaciones y problemas de su medio realizando operaciones aritméticas, utilizando férmulas
sencillas y aplicando algoritmos.
5. Valorar sus propias capacidades y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacién de las

dificultades personales y académicas.
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Respecto a la evaluacion de refuerzo o taller de matematicas:
Para valorar el grado de desarrollo de cada una de las capacidades establecidas en los objetivos de esta materia
y, teniendo en cuenta que su principal finalidad es potenciar los aprendizajes basicos relacionados con el area de
Matematicas que poseen un elevado valor instrumental y actitudinal, se considera que los aspectos mas
relevantes objeto de andlisis, entre otros, podrian ser:

* El trabajo diario.

* La motivacién para aprender.

* La participacion en la dinamica de clase.

* La responsabilidad en la realizacién de trabajos propuestos.

* La actitud positiva hacia el trabajo en grupo.
GRUPOS FLEXIBLES
En el presente curso, se organizan grupos flexibles en 1° ESO.
El objetivo es conseguir, por un lado, dar apoyo individualizado a aquellos estudiantes que tienen un desfase
curricular con respecto a sus comparieros/as y, por otro, evitar el freno que supone para el alumnado mas
avanzado en estas materias trabajar en una estructura rigida.

Estas medidas permiten adaptar el curriculo a un grupo reducido de alumnos/as que presenten dificultades
importantes en esta area.

Criterios de seleccion de alumnos:

* Alumnos con necesidades educativas especiales.

* Alumnos repetidores con dificultades de aprendizaje.

* Los informes de los tutores de 6° de primaria, 1° de ESO (curso anterior), asi como informacién recogida por el
departamento de orientacion de sus expedientes e historial académico.

* Continuidad de los alumnos que formaron parte del grupo flexible de 1° ESO en el curso anterior.

* Los resultados de la evaluacién inicial.

* La opinion de los profesores de area.

* La opinidn de los padres o tutores legales.

* La actitud positiva del alumno y el aprovechamiento marcar la posibilidad de seguir con la medida.

RESPECTO A LA METODOLOGIA

* Grupos reducidos con atencién mas personalizada.

* Metodologia adaptada a las dificultades. (actividades sencillas, ritmo de trabajo méas lento, control diario de la
tarea, méas tiempo para realizar las pruebas, etc.)

* Los criterios de evaluacién estaran en relacion con los objetivos minimos del nivel.

* La metodologia de evaluacion se adaptara a las dificultades e implicara un mayor nimero de pruebas y de
menor contenido y mas oportunidades de recuperaciones. Se tendra en cuenta principalmente el trabajo diario
del alumno y los progresos de estos en las areas.

* Las adaptaciones significativas y no significativas estaran adaptadas a las circunstancias particulares de cada
alumno y quedaran recogidas en Séneca.

La filosofia de la medida es la FLEXIBILIDAD de los grupos. De esta forma, si un alumno del nivel bajo progresa
lo suficiente pasara al nivel superior. De la misma forma si se detectan alumnos con dificultades importantes en el
grupo ordinario podréa ser propuesto para incluirse en el grupo de nivel inferior. La revision de los grupos se hara
después de cada evaluacion.

PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO

Para alumnos repetidores que no superaron la materia en el curso anterior se adoptaran las medidas oportunas
entre las siguientes:

- Contenidos minimos, adaptacién no significativa o adecuacién cuando sea necesaria.

- Cursar la materia de taller de mateméticas en el caso de 2° ESO.

- Inclusion en el grupo de libre disposicion dedicado a este fin en el caso de 1° ESO. La jefa de departamento
proporcionara actividades de refuerzo al profesor/a que imparta dicho grupo.

- Participacion en el programa PROA, con la correspondiente coordinacion profesor del area ¢ monitor del
programa.

- Revision diaria de las tareas.

- Informacion al tutor/a tanto del trabajo como del comportamiento.

- Informacion periddica a las familias a través de PASEN.

- Inclusion en grupo flexible en el caso de 1° ESO.
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CRITERIOS PARA LA RECUPERAR LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS PENDIENTES EN 2° ESO

Los alumnos/as que tengan la asignatura de Matematicas de 1° ESO suspensa, podran recuperar dicha materia
segun los siguientes criterios:

a. Cada alumno sera evaluado atendiendo a los contenidos no superados en el curso anterior.

b. Se entregara una coleccién de actividades de repaso por trimestre, que realizara en la hora de libre disposicion
dedicada a la recuperacion de pendiente.

c. La fecha limite de entrega ser&a el 19 de noviembre en el primer trimestre, el 3 de marzo en el segundo
trimestre y 2 de junio para el tercer trimestre.

d. Al tratarse de una materia de continuidad, a lo largo del curso a través de las pruebas realizadas seran
valorados los criterios no superados en el curso anterior, las actividades correspondientes estardn marcadas con
un *.

e. Para aquellos alumnos que no vayan superando los criterios a lo largo del curso se realizard una prueba
especial. Dicha prueba se llevard a cabo el dia 10 de junio en el SUM a las 10: 00 h, las actividades de dicha
prueba seran similares a las realizadas a lo largo del curso.

f. El seguimiento de la pendiente lo llevara el profesor/a de la materia de Matematicas del curso actual.

g. Para la nota de cada trimestre se tendra en cuenta: la realizacion correcta de las actividades, la actitud en la
hora de libre disposicion y las calificaciones obtenidas en los distintos criterios. La nota final sera la media
aritmética de las tres evaluaciones.

h. Si un alumno/a no consigue superar la materia pendiente debera recuperar en la prueba extraordinaria de
septiembre aquellos contenidos no superados, seran reflejados en un informe que se entregara al alumno/a.

g. Debido a la situacién creada tras el confinamiento no se realizardn examenes para la materia pendiente, se
tendrd en cuenta el trabajo de pendiente y el trabajo del alumno a lo largo del tercer trimestre.

OTRAS MODIFICACIONES:

Para los alumnos de mas dificultades, seguimos con su adecuacién o adaptacién con actividades mas faciles y
claras, en estos casos no se puede avanzar mucho en el temario, se trabaja principalmente actividades de
repaso.

Para alumnos de desventaja que tienen dificultades de conexion, se han enviado actividades a través de
servicios sociales con ayuda de las profesoras especialistas en pedagogia terapéutica, a estos alumnos se les
envian actividades de repaso y adaptadas a sus propias circunstancias, en estos casos se hace dificil nuestra
ayuda porque sus tareas realizadas no nos llegaran.

K. Actividades complementarias y extraescolares

El departamento organizara para el siguiente curso las siguientes actividades complementarias.

- Proyeccion de la pelicula: "X+Y" con un debate posterior sobre la pelicula. En 1° ESO, el objetivo es fomentar
el gusto por las Matematicas y la integracion de alumnos con distintas capacidades. Se llevara a cabo en el
segundo trimestre

- Proyeccién de la pelicula: "Figuras ocultas" con un debate posterior sobre la pelicula. En 2° ESO, el objetivo es
fomentar el gusto por las Matematicas y la igualdad. Se llevara a cabo en el segundo trimestre

- Concurso de ¢ Fotografia y Matematicas¢,, para todo el alumnado del centro, tiene como objetivo fomentar el
interés por las matematicas presentes en el entorno del alumno.

- Exposicién de las fotos realizadas por nuestros alumnos para el concurso ¢ Fotografia y Matematicas¢, con
actividades para todos los cursos. El objetivo es ofrecer a los alumnos otra mirada de las matematicas,
presentes en nuestro entorno. La fecha esté por determinar.

Por otra parte el departamento participard en las actividades complementarias del centro propuestas por
vicedireccion.

Para este curso, tenemos propuestas las siguiente actividad extraescolar:

- Gymkhana en el parque de M2 Luisa para 1° ESO, con actividades relacionadas con las Matematicas y el
entorno, el objetivo principal es mejorar la adquisicion de las competencias clave. Dicha actividad se llevara a
cabo en el mes de abril.

* Efemérides tales como el Dia de la Paz, Dia de la Mujer o Dia de Andalucia.

* Actividades propuestas por el A.M.P.A.
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L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

M. MODIFICACIONES EN LOS CONTENIDOS

Debido a las clases no presenciales nos vemos obligados a modificar los contenidos, por una parte habra que
dedicar parte del tercer trimestre a repaso de los trimestres anteriores para los alumnos que tengan que
recuperar. En cuanto a la ampliacion de contenidos tanto en 1° como en 2° ESO se ampliara con contenidos del
blogue de Geometria, que nos parecen mas asequibles en estas condiciones. Queda pendiente en 1° ESO el
tema de proporcionalidad y, en los grupos A y D, ecuaciones (Bloque de Numeros y Algebra), el tema del bloque
de Funciones y el del bloque de Estadistica para el proximo curso. En 2° ESO las ecuaciones (Bloque de
Numeros y Algebra) y el bloque de Funciones.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS - 1° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
matematicas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item
1 Los nimeros naturales.
2 Divisibilidad de los numeros naturales.
3 Criterios de divisibilidad.
4 NUmeros primos y compuestos.
5 Descomposicién de un nimero en factores primos.
6 Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.
7 Maximo comun divisor y minimo comun mltiplo de dos o mas nimeros naturales.
8 NuUmeros negativos.
9 Significado y utilizacién en contextos reales.
10 |Numeros enteros.
11 |Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
12 | Operaciones con calculadora.
13 |Fracciones en entornos cotidianos.
14  |Fracciones equivalentes.
15 |Comparacioén de fracciones.
16 | Representacién, ordenacion y operaciones.
17 |Ndmeros decimales.
18 |Representacién, ordenacion y operaciones.
19 |Relacién entre fracciones y decimales.
20 |Jerarquia de las operaciones.
21 | Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
22  |Razlny proporcién.
23 |Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
24 | Constante de proporcionalidad.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item
25 |Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
26 |Elaboracién y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.
27 |Iniciacién al lenguaje algebraico.
28 |Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y
viceversa.
29 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
30 |Valor numérico de una expresion algebraica.
31 | Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
32 |Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y gréafico).
33 |Resolucioén.
34 |Interpretacion de las soluciones.
35 |Ecuaciones sin solucién.
36 |Introduccion a la resolucion de problemas.
Bloque 3. Geometria.
N° item |item
1 Elementos béasicos de la geometria del plano.
2 Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3 |Angulosy sus relaciones.
4 Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
5 Propiedades.
6 Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
7 Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
8 El tridngulo cordobés: concepto y construccion.
9 El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
10 |Propiedades y relaciones.
11 |Medida y célculo de angulos de figuras planas.
12 |Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
13 | Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.
14 | Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
15 |Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

N° item |item
1 Coordenadas cartesianas: representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes coordenados.
2 Organizacion de datos en tablas de valores.
3 Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de

graficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

Ne item | item
1 Poblacién e individuo.
2 Muestra. Variables estadisticas.
3 Variables cualitativas y cuantitativas.
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Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item |item
4 Frecuencias absolutas y relativas.
5 Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
6 Diagramas de barras y de sectores.
7 Poligonos de frecuencias.
8 Fendmenos deterministas y aleatorios.
9 Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
10 |Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
11  |Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
12 |Espacio muestral en experimentos sencillos.
13 |Tablasy diagramas de arbol sencillos.
14 |Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignaciéon de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
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funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificaciéon de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
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Estandares
MAT?2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAT3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
0 problemas dentro del campo de las matemaéticas.
MAT4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MATS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
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1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Niumeros y Algebra.

2.1. Los nameros naturales.

2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.

2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. Nimeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.

2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nameros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo comun mdltiplo de dos o mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.

2.10. Nimeros enteros.

2.11. Representacioén, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacioén, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacién entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

2.35. Ecuaciones sin solucion.

2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.
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Bloque 3. Geometria.

3.1. Elementos béasicos de la geometria del plano.

3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.

3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.

3.5. Propiedades.

3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

3.7. Clasificacidn de triangulos y cuadrilateros.

3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.

3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.

3.10. Propiedades y relaciones.

3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.

3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

3.15. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacién e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Poblacion e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Caélculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MATL. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.
MAT2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAT4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
Pag.: 23/92



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Pepe Ruiz Vela

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacién
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden ala comprension de conceptos mateméaticos o a laresolucién de problemas.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizaciéon de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y

compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAT3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
MAT4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de lainformacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.
2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nameros.
2.7. Maximo comun divisor y minimo comun mdltiplo de dos o0 mas nimeros naturales.
2.8. NUumeros negativos.
2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacion, ordenacion en la recta numeérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
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2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacioén, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacién entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.
2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.
3.12. Calculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacioén de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacion e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
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5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fen6menos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢ ), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAT?2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAT3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes

sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver

problemas relacionados con la vida diaria.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.1. Los numeros naturales.

2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.

2.10. NUmeros enteros.

2.11. Representacioén, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.
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2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.17. Nameros decimales.
2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacién entre fracciones y decimales.
2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
MAT?2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnol6gicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nUmeros en
contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del
concepto y de los tipos de numeros.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.2. Divisibilidad de los numeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. Nimeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicién de un namero en factores primos.
2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. M&ximo comun divisor y minimo comun mdltiplo de dos o mas nimeros naturales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los niumeros en contextos de resolucién de
problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
MAT2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos niumeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.
MATS3. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun miltiplo de dos 0 mas nameros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados
MAT4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas béasicas de
las operaciones con potencias.
MATS5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.
MAT®6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nameros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.
MAT7. Realiza operaciones de conversion entre nimeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.
MATS8. Utiliza la notacién cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros muy
grandes.
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Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.11. Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.16. Representacién, ordenacion y operaciones.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnol6gicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.
Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.11. Representacion, ordenacion en la recta numeérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacién o en el problema.
MAT2. Realiza céalculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccidn a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos

Pag.: 29/92



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Pepe Ruiz Vela

matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisidon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.22. Razén y proporcion.
2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.24. Constante de proporcionalidad.
2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de converson o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
MAT2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucién métodos algebraicos o
gréficos y contrastando los resultados obtenidos
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.
2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.

Pag.: 30/92



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Pepe Ruiz Vela

2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un ndmero (0 nimeros) es (son) solucion de la
misma.
MAT2. Formula algebraicamente una situaciéon de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas
de la vida cotidiana
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MATL1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores,
angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.
MAT2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
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Estandares
MAT3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.
MAT4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de problemas de perimetros, areas y &ngulos de figuras
planas. Utilizando el lenguaje mateméatico adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucion.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.
3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras
planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.
MAT2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes y superficies del
mundo fisico.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
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matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 3. Geometria.

3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacién e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nhombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo gréficas para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
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en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.
MAT2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.
MATS3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
MAT4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.
MATS. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréaficas
estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

MAT2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para comunicar informacion resumida y
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Estandares
relevante sobre una variable estadistica analizada.

Criterio de evaluacion: 5.3. Diferenciar los fenbmenos deterministas de los aleatorios, valorando la
posibilidad que ofrecen las mateméticas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un nUmero
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
MAT2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.
MATS3. Realiza predicciones sobre un fendémeno aleatorio a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

Criterio de evaluacion: 5.4. Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y
como medida de incertidumbre asociada a los fenémenos aleatorios, sea o0 no posible la
experimentacion.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
10. Integrar los conocimientos mateméticos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
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5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Caélculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.
MAT?2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
MAT3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace,
y la expresa en forma de fraccion y como porcentaje.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

3,85

MAT1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

3,85

MAT1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

3,85

MAT3.1

Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana

3,85

MAT3.2

Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de
la geometria analitica plana para la resolucion de problemas de
perimetros, areas y angulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje
matematico adecuado expresar el procedimiento seguido en la
resolucion.

3,85

MAT4.1

Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas
cartesianas.

3,85

MATS.3

Diferenciar los fenébmenos deterministas de los aleatorios, valorando
la posibilidad que ofrecen las matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios
a partir de las regularidades obtenidas al repetir un ndmero
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el célculo de su
probabilidad.

3,85

MAT2.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reducciéon a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente
proporcionales

3,85

MAT1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

3,85

MAT1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

3,85

MAT5.2

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar
gréficas estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que
respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacion
estudiada.

3,85

MAT1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

3,85

MAT1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

3,85

MAT1.7

Valorar la modelizacibn matemética como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia vy
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

3,85

MAT2.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando
para su resolucion métodos algebraicos o gréaficos y contrastando los
resultados obtenidos

3,85

Pag.: 371/92



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Pepe Ruiz Vela

MAT3.6

Resolver problemas que conlleven el céalculo de longitudes vy
superficies del mundo fisico.

3,85

MAT1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

3,85

MAT1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

3,85

MAT1.11

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

3,85

MATS.1

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblaciéon y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo graficas para obtener conclusiones razonables
a partir de los resultados obtenidos.

3,85

MAT1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccién.

3,85

MAT2.1

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

3,85

MAT2.2

Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros
en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales,
mejorando asi la comprensién del concepto y de los tipos de
ndmeros.

3,85

MAT2.4

Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

3,85

MAT2.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo mental.

3,85

MATS5.4

Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fenémenos
aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.

3,75

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero

Titulo

Temporizacion

1

LOS NUMEROS NATURALES

Primer trimestre

NUumero

Titulo

Temporizacién

2

DIVISIBILIDAD

Primer trimestre
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Numero |Titulo Temporizacién

3 NUMEROS ENTEROS Primer trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién

4 FRACCIONES Segundo trimestre
NUimero |Titulo Temporizacién

5 NUMEROS DECIMALES Segundo trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién

6 PROPORCIONALIDAD Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

7 ALGEBRA. ECUACIONES DE PRIMER GRADO Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

8 GEOMETRIA PLANA Tercer trimestre
Namero | Titulo Temporizacion

9 FUNCIONES Tercer trimestre
Namero | Titulo Temporizacion

10 PROBABILIDAD Tercer trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles competenciales de cada alumno seran valorados durante la la evaluacion inicial a principios de curso
ya lo largo de todo el proceso ensefianza -aprendizaje al estar vinculados a los criterios de evaluacion.

Para los alumnos de los grupos flexibles de nivel bajo el objetivo es conseguir el nivel competencial medio.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y

su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos los presentaremos apoyandonos en los que el

alumnado posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos preferentemente
en un contexto de resolucion de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos nuevos y se
repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de
aplicacion y rentabilizando las capacidades adquiridas. Para garantizar el ritmo de aprendizaje de los alumnos se
utilizaran précticas de trabajo individual y cooperativo.

A continuacidn se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas es un bloque transversal: debe desarrollarse
simultaneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la asignatura.

La resolucion de problemas estara presente en todas las unidades, el alumnado debe conocer y utilizar
correctamente estrategias heuristicas de resolucién de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:

comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del
problema.

En este blogue se puede introducir el conocimiento historico, social y cultural de las Matematicas que servira para
la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las situaciones
sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello se deben realizar actividades de
investigacién que favorezcan el descubrimiento de personajes histéricos y sus aportaciones y el reconocimiento
de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccién del pensamiento matematico,

introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, deben enriquecer
el proceso de evaluacion del alumnado.

En el bloque «NUmeros y Algebra», la utilizacién de materiales manipulativos facilitan el aprendizaje del origen de
los niumeros y las operaciones con ellos de forma amena y visual. Para los calculos combinaremos las técnicas
de lapiz y papel con el uso de calculadoras y programas informaticos. Para facilitar la compresién reduciremos
el nimero de ejercicios procedimentales en beneficio de los problemas aplicados a casos practicos.

En el bloque de Geometria, conjugaremos la metodologia tradicional con la experimentacion a través de la
manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar y
deducir propiedades. Asimismo, se estableceran relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominés o los geoplanos favorecen la ensefianza y el
aprendizaje del calculo de longitudes y areas. Estos céalculos se llevaran a cabo por descomposicién en figuras
mas sencillas fruto de la propia investigacion de los alumnos/as.

Utilizaremos con frecuencia metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando
preguntas al alumnado a partir de las cuales desarrollara su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje
cooperativo, o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacion) a través de la resolucién de problemas, son muy
Utiles a la hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcion

cordobesa, que serviran para adquirir las competencias clave.

Distintas aplicaciones informéticas permitirdn representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el

bloque de Funciones o Analisis.

En el bloque Estadistica y Probabilidad, los juegos de azar proporcionan ejemplos para ampliar la nocion de

probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para calcular las probabilidades de un

suceso.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos mateméaticos como cartas , dominés ,
bingos , juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polinémico), ruletas y dados.

UTILIZACION DE LAS TICS

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién forman parte de nuestra vida cotidiana y debemos saber
aprovechar su potencial en cada contexto.

En el proceso de ensefianza el grupo de herramientas TIC estara compuesto por herramientas especificas para
la materia o para la educacion en general. Asi, la pizarra digital, sera un buen aliado del profesor/a por su
versatilidad y posibilidades, principalmente para el trabajo con los libros digitales.
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En otras ocasiones utilizaremos medios que tengamos disponibles en el centro, aula de informatica,
proyectores¢,. Fomentaremos la utilizacién de programas informaticos para la realizacidon de trabajos, hojas de
calculo paratablasy gréficos, programas de presentaciones para la exposicion de los mismosg,

ACTIVIDADES ENFOCADAS A LA LECTURA, LA ESCRITURA Y LA EXPRESION ORAL

Las actividades encaminadas a adquirir las competencias referidas a la lectura y expresion escrita y oral seran
las siguientes:

- Lectura compresiva de problemas.(todos los niveles)

- Lectura de cuentos cortos o capitulos de algun libro que tengan relacién con Matematicas.

- Lectura recomendada: "Ernesto el aprendiz de matemago"

Metodologia:

- Lectura de problemas. Algin alumno lee en alto el problema, luego hay una lectura individual para recoger los
datos y reconocer la pregunta. Después de resolver el problema el alumno tiene que expresar correctamente la
solucién.

- Lectura de libros. Se recomendara la lectura de los libros que pueden tomar prestado al departamento de
matematicas, se ofrecera un trabajo de cada uno de ellos para subir nota en la materia.

- Lectura de cuentos cortos o capitulos: Algin alumno lo lee en alto, después tendran un tiempo para leer
individualmente y responder a alguna pregunta referente al texto. Al final haremos una puesta en comun o
debate.

Temporalizacion:

- Lectura de problemas. Casi a diario, ya que la resolucién de problemas es un objetivo prioritario en todos los
niveles.

- Lectura de cuentos cortos o capitulos: La temporalizacion seré flexible, ya que el bloque en el que se realizara
la lectura dependera de la tematica concreta del cuento.

- Lectura de libros: A lo largo de todo el curso con la entrega del trabajo en el tercer trimestre para dar tiempo a
gue todos los alumnos puedan leerlo, tenemos 25 ejemplares de cada uno.

G. Materiales y recursos didacticos

- Los libros de texto de la editorial Santillana edicién resuelve.

- Actividades y trabajos de investigacién del material de Santillana, competencias para el siglo XXI
- Pizarra digital y recursos TICs indicados en el apartado de metodologia de la programacion.

- Fichas de ejercicios de repaso, elaborados por el profesor/a

H. Precisiones sobre la evaluacién

Para facilitar el transito de primaria a secundaria evaluaremos cada unidad por separado, atendiendo a los
criterios relacionados.

En cada evaluacion la nota serd la media ponderada de los criterios trabajados de forma proporcional a la
ponderacién global establecida.

La calificacién ordinaria sera la obtenida con la media ponderada de los criterios de evaluacién. Si esta nota es
inferior a 5 la materia quedara pendiente para la prueba extraordinaria de septiembre. Cada alumno recibird un
informe con los contenidos, criterios y actividades que le orienten para la preparacion de dicha prueba.

Pag.: 41/92



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE
I.E.S. Pepe Ruiz Vela

ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
matematicas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item

1 Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al del calculo: nUmeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

2 Potencias de nameros enteros y fraccionarios con exponente natural.

3 Operaciones.

4 Potencias de base 10.

5 Utilizacién de la notacién cientifica para representar nimeros grandes.

6 Cuadrados perfectos.

7 Raices cuadradas.

8 Estimacion y obtencidén de raices aproximadas.

9 Numeros decimales.

10 |Representacién, ordenacion y operaciones.

11 |Relacién entre fracciones y decimales.

12 | Conversién y operaciones.

13 |Jerarquia de las operaciones.

14 | Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

15 |Aumentos y disminuciones porcentuales.

16 | Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

17 | Constante de proporcionalidad.

18 |Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

19 |Repartos directa e inversamente proporcionales.

20 |Elaboracion vy utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el

calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item |item
21 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
22 |Valor numérico de una expresioén algebraica.
23 | Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
24  |Transformacién y equivalencias.
25 |Identidades.
26 |Operaciones con polinomios en casos sencillos.
27 |Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado con
una incdgnita (método algebraico).
28 |Resolucién.
29 |Interpretacion de las soluciones.
30 |Ecuaciones sin solucién.
31 |Resolucién de problemas.
32 |Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
33 | Métodos algebraicos de resoluciéon y método gréfico.
34 |Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

Ne ftem

ftem

[N

Triangulos rectangulos.

El teorema de Pitagoras.

Justificacién geométrica y aplicaciones.

Poliedros y cuerpos de revolucién.

Elementos caracteristicos, clasificacion.

Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.

© |00 N O (0|~ Ww(N

Semejanza: figuras semejantes.

=
o

Criterios de semejanza.

=
=

Razdn de semejanza y escala.

[y
N

Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

13

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

Ne ftem

ftem

=

El concepto de funcién: variable dependiente e independiente.

Formas de presentacién (lenguaje habitual, tabla, gréafica, férmula).

Crecimiento y decrecimiento.

Continuidad y discontinuidad.

Cortes con los ejes.

Maximos y minimos relativos.

Analisis y comparacién de gréficas.

Funciones lineales.

© 00N |0 wWwiN

Célculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

=
o

Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir de una recta.
Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion de
graficas.

Bloque 5. Estadistica 'y probabilidad.
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Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item | item
1 Variables estadisticas.
2 Variables cualitativas y cuantitativas.
3 Medidas de tendencia central.
4 Medidas de dispersion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignaciéon de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
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funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificaciéon de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
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Estandares
MAT?2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAT3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
0 problemas dentro del campo de las matemaéticas.
MAT4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MATS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
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capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.1. Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del célculo: numeros

triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

2.2. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.

2.3. Operaciones.

2.4. Potencias de base 10.

2.5. Utilizacién de la notacién cientifica para representar nUmeros grandes.

2.6. Cuadrados perfectos.

2.7. Raices cuadradas.

2.8. Estimacion y obtencién de raices aproximadas.

2.9. Nomeros decimales.

2.10. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.11. Relacién entre fracciones y decimales.

2.12. Conversion y operaciones.

2.13. Jerarquia de las operaciones.

2.14. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.15. Aumentos y disminuciones porcentuales.

2.16. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.17. Constante de proporcionalidad.

2.18. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones

porcentuales.

2.19. Repartos directa e inversamente proporcionales.

2.20. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
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calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

221
2.22
2.23
2.24
2.25
2.26
2.27
con

2.28.
2.29.
2.30.
2.31.
2.32.
2.33.
2.34.

. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.

. Valor numérico de una expresion algebraica.

. Obtencidn de férmulas y términos generales basada en la observacién de pautas y regularidades.
. Transformacién y equivalencias.

. [dentidades.

. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

. Ecuaciones de primer grado con una incAognita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado
una incégnita (método algebraico).

Resolucion.

Interpretacion de las soluciones.

Ecuaciones sin solucion.

Resolucién de problemas.

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.

Métodos algebraicos de resolucion y método grafico.

Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10
3.11
3.12
3.13

Triangulos rectangulos.

El teorema de Pitagoras.

Justificacién geométrica y aplicaciones.

Poliedros y cuerpos de revolucion.

Elementos caracteristicos, clasificacion.

Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.
Semejanza: figuras semejantes.

. Criterios de semejanza.

. Razon de semejanza y escala.

. Razon entre longitudes, areas y voliumenes de cuerpos semejantes.
. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.
4.10

El concepto de funcién: variable dependiente e independiente.

Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, formula).

Crecimiento y decrecimiento.

Continuidad y discontinuidad.

Cortes con los ejes.

Méaximos y minimos relativos.

Andlisis y comparacion de graficas.

Funciones lineales.

Célculo, interpretacion e identificacién de la pendiente de la recta.

. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una

recta. Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion

deg

raficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.

Variables estadisticas.

Variables cualitativas y cuantitativas.
Medidas de tendencia central.
Medidas de dispersion.

Competencias clave

CMCT:
CSYC:

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MATL1.
y acep

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
tacion de la critica razonada.
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Estandares
MATZ2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MATA4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MATS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAT4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geomeétricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MATL. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
MAT2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
MATS3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.
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Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del célculo: nimeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
2.2. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
2.3. Operaciones.
2.4. Potencias de base 10.
2.5. Utilizacién de la notacion cientifica para representar nUmeros grandes.
2.6. Cuadrados perfectos.
2.7. Raices cuadradas.
2.8. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.
2.9. Nomeros decimales.
2.10. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.11. Relacion entre fracciones y decimales.
2.12. Conversion y operaciones.
2.13. Jerarquia de las operaciones.
2.14. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MATL. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.
MAT2. Calcula el valor de expresiones numeéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de ndmeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos

Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
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apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.

2.13. Jerarquia de las operaciones.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
MATL1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el célculo mental, algoritmos de l4piz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),

usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones,

decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

Objetivos

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.20. Elaboracion y utilizacidn de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.
MAT?2. Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccidén a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
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9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.14. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.15. Aumentos y disminuciones porcentuales.
2.16. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.17. Constante de proporcionalidad.
2.18. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.19. Repartos directa e inversamente proporcionales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o
célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
MAT2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.21. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.22. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.23. Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
2.24. Transformacién y equivalencias.
2.25. Identidades.
2.26. Operaciones con polinomios en casos sencillos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.
MAT2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
MAT3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

Criterio de evaluacidn: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su
resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
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matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.27. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado
con una incégnita (método algebraico).
2.28. Resolucion.
2.29. Interpretacion de las soluciones.
2.30. Ecuaciones sin solucion.
2.31. Resolucion de problemas.
2.32. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas.
2.33. Métodos algebraicos de resolucién y método grafico.
2.34. Resolucion de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un ndmero (0 nimeros) es (son) solucion de la
misma.
MAT2. Formula algebraicamente una situaciéon de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.

3.1. Triangulos rectangulos.
3.2. El teorema de Pitagoras.
3.3. Justificacion geométrica y aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacién del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.
MAT?2. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de triangulos y
areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales

Criterio de evaluacion: 3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de
semejanzay la razon entre longitudes, &reas y volimenes de cuerpos semejantes.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.9. Semejanza: figuras semejantes.
3.10. Criterios de semejanza.
3.11. Razén de semejanzay escala.
3.12. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.13. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y volimenes
de figuras semejantes.
MAT?2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

Criterio de evaluacion: 3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Poliedros y cuerpos de revolucion.
3.5. Elementos caracteristicos, clasificacion.
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3.6. Areas y volimenes.
3.7. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
3.8. Célculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.
MAT2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.
MATS3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Poliedros y cuerpos de revolucion.
3.6. Areas y volimenes.
3.8. Calculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volumenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Criterio de evaluacion: 4.2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, gréficay ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del
contexto.

Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. El concepto de funcion: variable dependiente e independiente.
4.2. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, féormula).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MATL. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada en funcién
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Estandares
del contexto.

Criterio de evaluacion: 4.3. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las
graficas funcionales.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. El concepto de funcion: variable dependiente e independiente.
4.3. Crecimiento y decrecimiento.
4.4. Continuidad y discontinuidad.
4.5. Cortes con los ejes.
4.6. Maximos y minimos relativos.
4.7. Analisis y comparacion de graficas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MATL1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.
MAT?2. Interpreta una gréafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.8. Funciones lineales.
4.9. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
4.10. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una
recta. Utilizacion de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta correspondiente.
MAT?2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la gréafica o tabla de valores.
MAT3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
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Estandares
representa.
MAT4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo gréficas, calculando los parametros relevantes para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Variables estadisticas.
5.2. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.3. Medidas de tendencia central.
5.4. Medidas de dispersion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.
MAT2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.
MAT3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
MAT4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.
MATS5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnologicas para organizar datos, generar gréaficas
estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a
las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.

Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
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en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Variables estadisticas.
5.2. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.3. Medidas de tendencia central.
5.4. Medidas de dispersion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.
MAT?2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para comunicar informacién resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema

3,7

MAT1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

3,7

MAT1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

3,7

MAT1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc

3,7

MAT1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

3,7

MAT1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

3,7

MAT1.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

3,7

MAT1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

3,7

MAT1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

3,7

MAT1.11

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

3,7

MAT1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones vy
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccién.

3,7

MAT2.1

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

3,7

MAT2.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de célculo mental.

3,7

MAT2.4

Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales vy
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

3,7
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MAT2.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente
proporcionales.

3,7

MAT2.6

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

3,7

MAT2.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o gréficos y contrastando los resultados obtenidos.

3,7

MAT3.3

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras
(cuadrados de nUmeros, ternas pitagoricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos.

3,7

MAT3.5

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones
al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

3,7

MAT3.6

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes,
superficies y volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

3,7

MAT4.2

Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas
a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

3,7

MAT4.3

Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar
las gréaficas funcionales.

3,7

MAT4.4

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas
para resolver problemas.

3,7

MATS5.1

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo graficas, calculando los pardmetros relevantes
para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

3,7

MAT5.2

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar
gréficas estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacién estudiada.

3,8

MAT3.4

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén
de semejanza y la razon entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

3,7

MAT1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

3,7

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Pag.:

64 /92




Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Pepe Ruiz Vela

Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacién

1 ESTADISTICA Primer trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién

2 NUMEROS ENTEROS Primer trimestre
Ndmero |Titulo Temporizacién

3 FRACCIONES Y DECIMALES Primer trimestre
NUmero |Titulo Temporizacién

4 PROPORCIONALIDAD Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

5 POLINOMIOS Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

6 ECUACIONES Segundo trimestre
Namero | Titulo Temporizacion

7 TEOREMA DE PITAGORAS. SEMEJANZA Tercer trimestre
Namero | Titulo Temporizacion

8 POLIEDROS Y CUERPOS DE REVOLUCION Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién

9 FUNCIONES Tercer trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles competenciales de cada alumno seran valorados durante la la evaluacion inicial a principios de curso
ya lo largo de todo el proceso ensefianza -aprendizaje al estar vinculados a los criterios de evaluacion.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y

su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos los presentaremos apoyandonos en los que el

alumnado posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos preferentemente
en un contexto de resolucion de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos nuevos y se
repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de
aplicacion y rentabilizando las capacidades adquiridas. Para garantizar el ritmo de aprendizaje de los alumnos se
utilizaran précticas de trabajo individual y cooperativo.

A continuacidn se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas es un bloque transversal: debe desarrollarse
simultaneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la asignatura.

La resolucion de problemas estara presente en todas las unidades, el alumnado debe conocer y utilizar
correctamente estrategias heuristicas de resolucién de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:

comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del
problema.

En este blogue se puede introducir el conocimiento historico, social y cultural de las Matematicas que servira para
la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las situaciones
sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello se deben realizar actividades de
investigacién que favorezcan el descubrimiento de personajes histéricos y sus aportaciones y el reconocimiento
de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccién del pensamiento matematico,

introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, deben enriquecer
el proceso de evaluacion del alumnado.

En el bloque «NUmeros y Algebra», la utilizacién de materiales manipulativos facilitan el aprendizaje del origen de
los niumeros y las operaciones con ellos de forma amena y visual. Para los calculos combinaremos las técnicas
de lapiz y papel con el uso de calculadoras y programas informaticos. Para facilitar la compresién reduciremos
el nimero de ejercicios procedimentales en beneficio de los problemas aplicados a casos practicos.

En el bloque de Geometria, conjugaremos la metodologia tradicional con la experimentacion a través de la
manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar y
deducir propiedades. Asimismo, se estableceran relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominés o los geoplanos favorecen la ensefianza y el
aprendizaje del calculo de longitudes y areas. Estos céalculos se llevaran a cabo por descomposicién en figuras
mas sencillas fruto de la propia investigacion de los alumnos/as.

Utilizaremos con frecuencia metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando
preguntas al alumnado a partir de las cuales desarrollara su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje
cooperativo, o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacion) a través de la resolucién de problemas, son muy
Utiles a la hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcion

cordobesa, que serviran para adquirir las competencias clave.

Distintas aplicaciones informéticas permitirdn representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el

bloque de Funciones o Analisis.

En el bloque Estadistica y Probabilidad, los juegos de azar proporcionan ejemplos para ampliar la nocion de

probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para calcular las probabilidades de un

suceso.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos mateméaticos como cartas , dominés ,
bingos , juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polinémico), ruletas y dados.

UTILIZACION DE LAS TICS

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién forman parte de nuestra vida cotidiana y debemos saber
aprovechar su potencial en cada contexto.

En el proceso de ensefianza el grupo de herramientas TIC estara compuesto por herramientas especificas para
la materia o para la educacion en general. Asi, la pizarra digital, sera un buen aliado del profesor/a por su
versatilidad y posibilidades, principalmente para el trabajo con los libros digitales.

Pag.: 66 /92



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cbd.Centro: 41700920

Fecha Generacion: 28/05/2020 18:34:06

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Pepe Ruiz Vela

En otras ocasiones utilizaremos medios que tengamos disponibles en el centro, aula de informatica,
proyectores¢,. Fomentaremos la utilizacién de programas informaticos para la realizacidon de trabajos, hojas de
calculo paratablasy gréficos, programas de presentaciones para la exposicion de los mismosg,

ACTIVIDADES ENFOCADAS A LA LECTURA, LA ESCRITURA Y LA EXPRESION ORAL

Las actividades encaminadas a adquirir las competencias referidas a la lectura y expresion escrita y oral seran
las siguientes:

- Lectura compresiva de problemas.(todos los niveles)

- Lectura de cuentos cortos o capitulos de algun libro que tengan relacién con Matematicas.

- Lectura recomendada ¢ Ernesto el aprendiz de matemagog,

Metodologia:

- Lectura de problemas. Algin alumno lee en alto el problema, luego hay una lectura individual para recoger los
datos y reconocer la pregunta. Después de resolver el problema el alumno tiene que expresar correctamente la
solucién.

- Lectura de libros. Se recomendara la lectura de los libros que pueden tomar prestado al departamento de
matematicas, se ofrecera un trabajo de cada uno de ellos para subir nota en la materia.

- Lectura de cuentos cortos o capitulos: Algin alumno lo lee en alto, después tendran un tiempo para leer
individualmente y responder a alguna pregunta referente al texto. Al final haremos una puesta en comun o
debate.

Temporalizacion:

- Lectura de problemas. Casi a diario, ya que la resolucién de problemas es un objetivo prioritario en todos los
niveles.

- Lectura de cuentos cortos o capitulos: La temporalizacion seré flexible, ya que el bloque en el que se realizara
la lectura dependera de la tematica concreta del cuento.

- Lectura de libros: A lo largo de todo el curso con la entrega del trabajo en el tercer trimestre para dar tiempo a
gue todos los alumnos puedan leerlo, tenemos 25 ejemplares de cada uno.

G. Materiales y recursos didacticos

- Los libros de texto de la editorial Santillana edicién resuelve.

- Actividades y trabajos de investigacién del material de Santillana, competencias para el siglo XXI

- Pizarra digital y recursos TICs indicados en el apartado de metodologia de la programacion.

- Fichas de ejercicios de repaso, elaborados por el profesor/a

PARA EL TALLER

* Fichas de ejercicios proporcionadas por el profesor que imparta el taller, el tipo de ejercicios dependera de las
caracteristicas del grupo y/o alumno/a.

* Pizarra digital y recursos TICs.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Al tratarse de una materia instrumental en cada unidad de un mismo trimestre trabajaremos y evaluaremos
contenidos de unidades anteriores.

La nota cada evaluacion serd la media ponderada de los criterios trabajados de forma proporcional a la
ponderacién global establecida.

La calificacién ordinaria seré la obtenida con la media ponderada de los criterios de evaluacién. Si esta nota es
inferior a 5 la materia quedara pendiente para la prueba extraordinaria de septiembre. Cada alumno recibird un
informe con los contenidos, criterios y actividades que le orienten para la preparacion de dicha prueba.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ** - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item

1 Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al del calculo: nUmeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

2 Potencias de nameros enteros y fraccionarios con exponente natural.

3 Operaciones.

4 Potencias de base 10.

5 Utilizacién de la notacién cientifica para representar nimeros grandes.

6 Cuadrados perfectos.

7 Raices cuadradas.

8 Estimacion y obtencidén de raices aproximadas.

9 Numeros decimales.

10 |Representacién, ordenacion y operaciones.

11 |Relacién entre fracciones y decimales.

12 | Conversién y operaciones.

13 |Jerarquia de las operaciones.

14 | Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

15 |Aumentos y disminuciones porcentuales.

16 | Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

17 | Constante de proporcionalidad.

18 |Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

19 |Repartos directa e inversamente proporcionales.

20 |Elaboracion vy utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el

calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item |item
21 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
22 |Valor numérico de una expresioén algebraica.
23 | Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
24  |Transformacién y equivalencias.
25 |Identidades.
26 |Operaciones con polinomios en casos sencillos.
27 |Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado con
una incdgnita (método algebraico).
28 |Resolucién.
29 |Interpretacion de las soluciones.
30 |Ecuaciones sin solucién.
31 |Resolucién de problemas.
32 |Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
33 | Métodos algebraicos de resoluciéon y método gréfico.
34 |Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

Ne ftem

ftem

[N

Triangulos rectangulos.

El teorema de Pitagoras.

Justificacién geométrica y aplicaciones.

Poliedros y cuerpos de revolucién.

Elementos caracteristicos, clasificacion.

Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.

© |00 N O (0|~ Ww(N

Semejanza: figuras semejantes.

=
o

Criterios de semejanza.

=
=

Razdn de semejanza y escala.

[y
N

Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

13

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

Ne ftem

ftem

=

El concepto de funcién: variable dependiente e independiente.

Formas de presentacién (lenguaje habitual, tabla, gréafica, férmula).

Crecimiento y decrecimiento.

Continuidad y discontinuidad.

Cortes con los ejes.

Maximos y minimos relativos.

Analisis y comparacién de gréficas.

Funciones lineales.

© 00N |0 wWwiN

Célculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

=
o

Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir de una recta.
Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion de
graficas.

Bloque 5. Estadistica 'y probabilidad.
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Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item | item
1 Variables estadisticas.
2 Variables cualitativas y cuantitativas.
3 Medidas de tendencia central.
4 Medidas de dispersion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT**1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT#**2, Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nUmero de soluciones del problema.
MAT**3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT#**4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT#**1. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT#**2, Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignaciéon de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT**2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
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funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificaciéon de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
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Estandares
MAT**2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAT**3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las mateméticas.
MAT**4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAT**5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
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1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Blogue 2. Numeros y Algebra.
2.1. Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del célculo: nimeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
2.2. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
2.3. Operaciones.
2.4. Potencias de base 10.
2.5. Utilizacion de la notacion cientifica para representar nimeros grandes.
2.6. Cuadrados perfectos.
2.7. Raices cuadradas.
2.8. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.
2.9. Nimeros decimales.
2.10. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.11. Relacion entre fracciones y decimales.
2.12. Conversion y operaciones.
2.13. Jerarquia de las operaciones.
2.14. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.15. Aumentos y disminuciones porcentuales.
2.16. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.17. Constante de proporcionalidad.
2.18. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.19. Repartos directa e inversamente proporcionales.
2.20. Elaboracion y utilizacidn de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
2.21. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.22. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.23. Obtencion de formulas y términos generales basada en la observacién de pautas y regularidades.
2.24. Transformacion y equivalencias.
2.25. Identidades.
2.26. Operaciones con polinomios en casos sencillos.
2.27. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado
con una incognita (método algebraico).
2.28. Resolucion.
2.29. Interpretacion de las soluciones.
2.30. Ecuaciones sin solucion.
2.31. Resolucién de problemas.
2.32. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
2.33. Métodos algebraicos de resolucion y método grafico.
2.34. Resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
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3.1. Tridngulos rectangulos.
3.2. El teorema de Pitagoras.
3.3. Justificacion geométrica y aplicaciones.
3.4. Poliedros y cuerpos de revolucién.
3.5. Elementos caracteristicos, clasificacion.
3.6. Areas y volimenes.
3.7. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
3.8. Célculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.
3.9. Semejanza: figuras semejantes.
3.10. Criterios de semejanza.
3.11. Razén de semejanza y escala.
3.12. Razoén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.13. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Bloque 4. Funciones.
4.1. El concepto de funcion: variable dependiente e independiente.
4.2. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).
4.3. Crecimiento y decrecimiento.
4.4. Continuidad y discontinuidad.
4.5. Cortes con los ejes.
4.6. Maximos y minimos relativos.
4.7. Analisis y comparacion de graficas.
4.8. Funciones lineales.
4.9. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
4.10. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una
recta. Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Variables estadisticas.
5.2. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.3. Medidas de tendencia central.
5.4. Medidas de dispersion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT**2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT**3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAT**4, Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
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1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Toma decisiones en los procesos de resoluciébn de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT**1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos ,
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Estandares
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT**2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones gréaficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAT**3. Disefa representaciones gréaficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
MAT**4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT**1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,¢;), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
MAT**2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposiciéon oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAT**3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
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de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Significados y propiedades de los ndmeros en contextos diferentes al del calculo: ndmeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
2.2. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
2.3. Operaciones.
2.4. Potencias de base 10.
2.5. Utilizacion de la notacion cientifica para representar nimeros grandes.
2.6. Cuadrados perfectos.
2.7. Raices cuadradas.
2.8. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.
2.9. Numeros decimales.
2.10. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.11. Relacién entre fracciones y decimales.
2.12. Conversion y operaciones.
2.13. Jerarquia de las operaciones.
2.14. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT#*1. Identifica los distintos tipos de niUmeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.
MAT#**2, Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT#**3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos

Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.1. Significados y propiedades de los ndmeros en contextos diferentes al del calculo: ndameros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
2.3. Operaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT**1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el célculo mental, algoritmos de l4piz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.
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Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de céalculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),

usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,

decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

Objetivos

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.20. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el célculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.
MAT**2, Realiza célculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma
mas adecuada (mental, escrita 0 con calculadora), coherente y precisa.

Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.14. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.15. Aumentos y disminuciones porcentuales.
2.16. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.17. Constante de proporcionalidad.
2.18. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.19. Repartos directa e inversamente proporcionales.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT**1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o
célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
MAT**2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.21. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.22. Valor numérico de una expresioén algebraica.
2.23. Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
2.24. Transformacién y equivalencias.
2.25. Identidades.
2.26. Operaciones con polinomios en casos sencillos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.
MAT**2, Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
MAT**3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

Criterio de evaluacion: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante

el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su

resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
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2.27. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado
con una incognita (método algebraico).
2.28. Resolucion.
2.29. Interpretacion de las soluciones.
2.30. Ecuaciones sin solucién.
2.31. Resolucién de problemas.
2.32. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
2.33. Métodos algebraicos de resoluciéon y método grafico.
2.34. Resolucion de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (0 nimeros) es (son) solucién de la
misma.
MAT**2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Criterio de evaluacidn: 3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
nuameros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.1. Triangulos rectangulos.
3.2. El teorema de Pitagoras.
3.3. Justificacion geométrica y aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacién del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.
MAT**2, Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos
y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales

Criterio de evaluacion: 3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de
semejanzay la razon entre longitudes, &reas y volimenes de cuerpos semejantes.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
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utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.9. Semejanza: figuras semejantes.
3.10. Criterios de semejanza.
3.11. Razén de semejanza y escala.
3.12. Razoén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.13. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y
voliumenes de figuras semejantes.
MAT**2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros
contextos de semejanza.

Criterio de evaluacion: 3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Poliedros y cuerpos de revolucién.
3.5. Elementos caracteristicos, clasificacion.
3.6. Areas y volimenes.
3.7. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
3.8. Célculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT#**1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.
MAT#**2, Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.
MAT**3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
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Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Poliedros y cuerpos de revolucion.
3.6. Areas y volimenes.
3.8. Célculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de areas y volumenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Criterio de evaluacion: 4.2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, gréficay ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del
contexto.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. El concepto de funcién: variable dependiente e independiente.
4.2. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, féormula).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada en funcién
del contexto.

Criterio de evaluacion: 4.3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las
graficas funcionales.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.

4.1. El concepto de funcion: variable dependiente e independiente.
4.3. Crecimiento y decrecimiento.

4.4. Continuidad y discontinuidad.
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4.5. Cortes con los ejes.
4.6. Maximos y minimos relativos.
4.7. Analisis y comparacion de graficas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.
MAT**2, Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mds caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.8. Funciones lineales.
4.9. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
4.10. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una
recta. Utilizacion de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de valores, y
obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
MAT**2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la gréfica o tabla de valores.
MAT**3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.
MAT**4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo graficas, calculando los parametros relevantes para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
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4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Variables estadisticas.
5.2. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.3. Medidas de tendencia central.
5.4. Medidas de dispersion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.
MAT**2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.
MAT**3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
MAT**4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.
MAT**5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréficas
estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a
las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Variables estadisticas.
5.2. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.3. Medidas de tendencia central.
5.4. Medidas de dispersion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT**1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.
MAT**2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para comunicar informacién resumida
y relevante sobre una variable estadistica analizada.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT**1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema

3,7

MAT**1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

3,7

MAT**1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

3,7

MAT**1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc

3,7

MAT**1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

3,7

MAT**1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

3,7

MAT**1.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

3,7

MAT**1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

3,7

MAT**1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

3,7

MAT**1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

3,7

MAT**1.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

3,7

MAT**1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

3,7

MAT**2.1

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

3,7

MAT**2.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de célculo mental.

3,7

MAT**2.4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

3,7
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MAT**2.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente
proporcionales.

3,7

MAT**2.6

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

3,7

MAT**2.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o gréficos y contrastando los resultados obtenidos.

3,7

MAT**3.3

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras
(cuadrados de nUmeros, ternas pitagoricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos.

3,7

MAT**3.4

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén
de semejanza y la razdn entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

3,7

MAT**3.5

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
pirdmides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones
al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

3,7

MAT**3.6

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes,
superficies y volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

3,7

MAT**4.2

Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica y ecuacién, pasando de unas formas
a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

3,7

MAT**4.3

Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar
las gréficas funcionales.

3,7

MAT**4.4

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizadndolas
para resolver problemas.

3,7

MAT**5.1

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblaciéon y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo gréficas, calculando los pardmetros relevantes
para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

3,7

MAT**5.2

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacién estudiada.

3,8

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero

Titulo

Temporizacién
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1 Numeros enteros. Divisibilidad. Primer trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién

2 Fracciones y decimales. Primer trimestre
NUmero |Titulo Temporizacién

3 Potencias y raices. Primer trimestre
NUmero |Titulo Temporizacién

4 Proporcionalidad y porcentajes Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

5 Polinomios Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

6 Ecuaciones Segundo trimestre
Namero | Titulo Temporizacion

7 Teorema de Pitdgoras. Semejanza. Tercer trimestre
Namero | Titulo Temporizacion

8 Cuerpos en el espacio Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién

9 Funciones Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién

10 Estadistica y probabilidad Tercer trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles competenciales de cada alumno seran valorados a principio de curso y durante el desarrollo del
mismo al estar vinculados a los criterios de evaluacion.

F. Metodologia

Las recomendaciones de metodologia didactica especifica para los programas de mejora del aprendizaje y del
rendimiento son las siguientes:

Se propiciara que el alumnado alcance las destrezas basicas mediante la seleccién de aquellos aprendizajes que
resulten imprescindibles para el desarrollo posterior de otros conocimientos y que contribuyan al desarrollo de las
competencias clave, destacando por su sentido practico y funcional.

Se favorecera el desarrollo del autoconcepto, y de la autoestima del alumnado como elementos necesarios para
el adecuado desarrollo personal, fomentando la confianza y la seguridad en si mismo con objeto de aumentar su
grado de autonomia y su capacidad para aprender a aprender. Asimismo, se fomentara la comunicacion, el
trabajo cooperativo del alumnado y el desarrollo de actividades préacticas, creando un ambiente de aceptacion y
colaboracioén en el que pueda desarrollarse el trabajo de manera ajustada a sus intereses y motivaciones.

Se estableceran relaciones didacticas entre los distintos ambitos y se coordinara el tratamiento de contenidos
comunes, dotando de mayor globalidad, sentido y significatividad a los aprendizajes, y contribuyendo con ello a
mejorar el aprovechamiento por parte de los alumnos y alumnas.

Mediante la accion tutorial se potenciara la comunicacién con las familias del alumnado con objeto de mantener
el vinculo entre las ensefianzas y el progreso personal de cada alumno y alumna, contribuyendo asi a mejorar su
evolucién en los distintos ambitos.

G. Materiales y recursos didacticos

El libro de texto de la editorial Brufio.
-Actividades y trabajos de investigacién
-Pizarra digital y recursos TICs indicados en el apartado de metodologia de la programacion.

-Fichas de ejercicios de repaso, elaborados por el profesor/a
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H. Precisiones sobre la evaluacién

Al tratarse de una materia instrumental en cada unidad de un mismo trimestre trabajaremos y evaluaremos
contenidos de unidades anteriores.

La nota cada evaluacion serd la media ponderada de los criterios trabajados de forma proporcional a la
ponderacién global establecida.

La calificacién ordinaria seré la obtenida con la media ponderada de los criterios de evaluacién. Si esta nota es
inferior a 5 la materia quedara pendiente para la prueba extraordinaria de septiembre. Cada alumno recibird un
informe con los contenidos, criterios y actividades que le orienten para la preparacion de dicha prueba.

I. Nueva planificacion de los contenidos ocasionada por la pandemia

Ante la situacién ocasionada por la pandemia y la suspensién de la actividad educativa presencial, el
departamento de Matematicas y el de Fisica y Quimica ha adaptado los contenidos del programa de las
asighaturas de manera que se priorizan aquéllos que se consideran mas importantes para la continuidad de los
estudios posteriores o bien para alcanzar las competencias minimas necesarias para la formacioén del alumnado.
En la asignatura de Matematicas de 2° del Ambito Cientifico en el programa de PMAR se priorizaréa el refuerzo de
los contenidos de las evaluaciones anteriores con actividades de refuerzo y recuperacion, especialmente en
aquél alumnado que tenga mas dificultades en el seguimiento de la actividad no presencial o presente
dificultades de aprendizaje. Con el alumnado que pueda seguir adecuadamente la actividad no presencial se
avanzara en el temario hasta poder completar las unidades de ecuaciones y algo de geometria (triangulos y
semejanza), renunciando a las unidades de funciones y estadistica.
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