Wiris - COémo WiRIS

Qué es

Este documento pretende dar unas breves indicaciones sobre el uso del programa Wiris.

Segun la Wikipedia, “Wiris es un programa de algebra computacional usado en linea
(online) con propdsitos educativos.”

Bueno, bueno,... es un programa o aplicacién que puede instalarse en nuestro equipo,
como un programa cualquiera, o usarse directamente a través de Internet. Asi lo vamos a
usar nosotros: no tendremos que instalar nada, pero necesitamos estar conectados a la
Red.

Wiris nos permite realizar célculos, resolver ecuaciones, representar graficos,... de forma
muy simple y rapida. Su uso es muy intuitivo. Por eso vamos a usarlo: se aprende
rapidamente a usarlo y proporciona magnificos resultados.

Es importante observar que Wiris no es Software Libre, pudiendo mas informacién sobre

él en http://www.wiris.com (véase el Aviso Legal).

Donde

El programa esta disponible en la web, en portales educativos en castellano, al menos en
las direcciones siguientes:

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/wiris/es/index.html
http://herramientas.educa.madrid.org/wiris/
http://nea.educastur.princast.es/wiris/
http://www.educa.jcyl.es/wiris/es/index.html
http://cv.uoc.edu/webapps/calculadora/es/index.html

Esta ultima, de la Universitat Oberta de Catalunya, también lo pone a nuestra disposicién
en catalan en la direccién

http://cv.uoc.edu/webapps/calculadora/ca/index.html

También disponible, pero sélo en catalan:

http://calculadora.edu365.cat/wiris/ca/index.html

La pagina oficial del programa es

http://www.wiris.com

Ahi podremos encontrar informacion sobre el programa, su licencia, portales educativos
qgue lo ponen a nuestra disposicion, etc.
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Descripcién elemental

Aqui tenemos una instantanea del acceso a través de Averroes (Junta de Andalucia):
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resolver X+¥=f} = {{x=2,y=3}}

{ Ejercicio 1. Resolvamos el sistema siguiente:

H |EJ ‘ Bloque 3: vacio y activo
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Documentacién™> .74 ‘ manual H primaria H coleccion meths for m{_)re

Apreciamos tres partes claramente diferenciadas:

+ Menaus: las herramientas estan organizadas en carpetas, a las que accedemos a través
de las pestafias. En cada una de ellas tenemos los botones correspondientes a las
acciones.

+ Ventana de calculos: aqui es donde se introduce texto, nimeros, férmulas... y donde el
programa muestra el resultado de los procesos. Observa que la informacién se organiza
en bloques. En la imagen:

1. El bloque primero contiene sélo texto. Se aprecia en el tono granate y en la ausencia
de la linea vertical izquierda.

2. El segundo contiene texto y férmulas. Observa cémo el programa ha resuelto un
sistema de ecuaciones y nos muestra la solucién.

3. El tercero esta vacio y es el bloque activo (en él esta situado el |E]): el programa esta
a la espera de que introduzcamos algo en él y le solicitemos ejecutar alguna accién.

+ Documentacion: aqui encontramos enlaces a
1. Manual: un manual del programa.
2. Primaria: una versién reducida para alumnos de Primaria.

3. Coleccion: una coleccién de ejercicios y problemas resueltos usando Wiris.
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Acciones elementales

Vamos a describir unas acciones elementales. Ya cuando realicemos ejercicios
describiremos los iconos y el procedimiento particular en cada caso.

« Cémo realizar las acciones de edicion basicas de un procesador de textos:
Desde la barra Ediciin| tenemos acceso a:

- Nueva sesion:

- Guardar: [&]

- Copiar: @, cortar: @ Yy pegar: @
— Deshacer: @ y rehacer: [EJ

- Borrar los resultados: |gj

- Ayuda: E]

+ Como insertar un nuevo bloque:
Desde la barra Ediciin| pulsamos sobre

EJ (Nuevo bloque).

«  Como escribir texto:
una vez escritas las lineas deseadas, elegimos la barra Ediéin| y con el cursor en cada una
de esas lineas pulsamos sobre | ij (Comentario), convirtiéndolas en comentarios o texto.

« Coémo se escriben las operaciones elementales:
Para conseguir el signo de la suma escribimos con nuestro teclado (+) y para la resta
(-).
Para la multiplicacién podemos usar en nuestro teclado el (*), el signo (-) o dejando un
espacio en blanco entre los factores.

Para la division el signo es (/).
+ Otras operaciones bésicas: la barra @peracienes | nos da acceso a:
- fraccién: |EJ
- potencia: [7'].
- raiz cuadrada: [+i].

« Co6mo se le indica al programa que debe ejecutar cdlculos, resoluciones, dibujar,...:
Basta con pulsar sobre |=|.

— raiz de cualquier indice:

Observemos que también se inserta automaticamente un nuevo bloque.
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El tablero de graficos

Wiris no sélo nos permite realizar calculos numéricos o algebraicos. También nos permite
dibujar una gran cantidad de graficos, tanto en dos como en tres dimensiones.

Asi, podremos dibujar desde simples elementos geométricos como rectas o circunferencias
hasta bisectrices 3D.

Desde el punto de vista algebraico, podremos conseguir interpretaciones geométricas de
sistemas de ecuaciones. Y para el Andlisis tenemos la posibilidad de dibujar rapidamente la
gréafica de cualquier funcion.

Los graficos se muestran en una ventana emergente denominada tablero de graficos.

Por ejemplo, basta con introducir

|f(x):=x2/(x—1)
|dibujar (f)

y pulsar sobre Ej para obtener el siguiente resultado:

Java Applet Window

< Lverroe

lu OEe o nw|e@EE s BB

Si pulsamos ahora sobre @ (Guardar), en el menu del tablero, podremos archivar esa

representacion en nuestro equipo, como un grafico mas. Recomendamos, por supuesto, el
formato libre *.png.

Ahora se abrira una nueva pestafia o ventana de nuestro navegador mostrandonos esa
imagen. Pulsamos con el botén derecho sobre ésta, seleccionamos “Guardar imagen
como...”. Ahora elegimos la carpeta de nuestro sistema donde queremos guardarla y el
nombre que queremos darle. Debemos hacer notar que soélo se guardard el grafico, no
pudiendo luego modificar nada ni disponer de las férmulas.
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Guardando nuestro trabajo

Antes hemos visto como guardar, como imagen, un grafico que hemos generado en el
tablero. Pero podemos ir mas alla: ¢{puedo guardar todo el trabajo realizado en una sesion?
¢Aunque esté usando el programa en linea? La respuesta es si, aunque es un tanto
complicado.

Vamos a aprender a guardar el céodigo como una pagina web.
Una vez que hemos finalizado nuestro trabajo, en Eiciin| pulsamos sobre |@ (Guardar).
Veremos una ventana como la siguiente de la izquierda. Elegimos la opcién “Obtener el
cédigo que anadiré a un archivo html”.

@ k]

Java Applet Window S0 AP GO

<l-- saved from url=(0012)aboutinternet —-x &
<HTML>

Qbtener un archivo html adecuado para guardar <BODY BGCOLOR='$111111"

>
c . n .. . <applet
Obtener el codigo gue afiadiré a un archiva html CODE="WirisApplet_cam_es.class'

CODEBASE="http:/ herramientas. educa madrid. org fwiris fwiris-codebase
i ARCHNWE="wrs_cam_es.jar'

Artivar al cargar s

HEIGHT =105

=
Calcular al cargar <PARAM NAME="version' WALUE="10"> < [PARAM >

<PARAM NAME="cammand' WALLE="false'> < /PARAM =
Esconder barra de herramientas <PARAM NAME='tommands WALUE="Talse' > < fRARAM >
<PARAM NAME='"interface’ WALLE="false'> < /PARAM =
<PARAM MNAME="XMLinitialText' YALUE=

Prirnaria '€5ESSi0N < Qroup > < command > <inputs <math xmins ="hiep: S fwine. ws .
> < fPARAM >
< fapplet:
< [BODY > _|
Arceptar | Cancelar < [HTML>

El ] |

Al pulsar en Aceptar nos aparece el cédigo en una ventana, como la que tenemos arriba a la
derecha.

Lo seleccionaremos arrastrando el raton con el botén izquierdo pulsado hasta el comienzo
y copiaremos con la combinacién de teclas [control+c].

Ahora abrimos un editor de texto y lo copiamos en una pagina en blanco. Al pulsar en
guardar elegimos [Guardar como archivo de texto], y le colocamos de nombre, por
ejemplo, wiris.html.

Es importante comprobar que el nombre tiene extension *.html y que el procesador de
textos no lo ha guardado como wiris.html.txt. Si asi fuera, debemos cambiarle el nombre y
dejarlo como hemos dicho antes: wiris.html.

Ahora, al hacer doble click sobre ese archivo en nuestro explorador, intentard conectarse
al Portal Wiris en el que hemos realizado el trabajo y iahi estd todo!
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Nota de Copyleft

Del texto Copyright © 2007 José Alvarez Fajardo.

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar el texto de este documento bajo los
términos de la Licencia Libre de Documentacion Libre GNU, Version 2 o cualquier version
posterior publicada por la Free Software Foundation (FSF). En el sitio GNU siguiente estd
disponible una copia de la licencia:

http://www.gnu.org/licenses/licenses.es.html#FDL

También puede obtenerla escribiendo a la Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place
Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA.

Todas las marcas mencionadas estan registradas y son propiedad de sus respectivos
duertios, asi como todos los iconos y logotipos que aparecen en él.

Elaboracion y distribucion.

Se distribuye con el dnimo de ayudar, pero sin garantia alguna; ni siquiera la implicita de
ser comercializable o la ser apto para un propdsito particular.

Si detectara alguna errata, modificase o mejorase el documento, se agradeceria que lo
comunicase al autor usando la direccién pealfa@gmail.com

Herramientas usadas en la elaboracion de este manual.

Este manual se ha escrito con OpenOffice.org 2 y las instantédneas de pantalla, a Mozilla
Firefox, se tomaron con Ksnapshot. Estas piezas de software se han usado dentro de la
distribucién Mandriva Linux, y todas son Software Libre.

José Alvarez Fajardo »6


http://www.gnu.org/licenses/licenses.es.html#FDL

	Qué es
	Dónde
	Descripción elemental
	Acciones elementales
	El tablero de gráficos
	Guardando nuestro trabajo
	Nota de Copyleft

